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MỞ ĐẦU 

Trong thời đại ngày nay, cùng với sự phát triển vượt bậc của công nghệ 

thông tin là sự phát triển mạnh mẽ của các sản phẩm số. Các sản phẩm số này 

có thể là văn bản, âm thanh, hình ảnh, video, phần mềm, cơ sở dữ liệu. Đồng 

thời, công nghệ thông tin phát triển cũng giúp cho việc chỉnh sửa, sao chép và 

phân phối các sản phẩm số trở nên dễ dàng, điều này kéo theo một thực trạng 

là số lượng các bản sao chép bất hợp pháp của các sản phẩm số ngày một 

nhiều. Làm thế nào để bảo vệ bản quyền, chống sao chép, phân biệt giả mạo là 

một nhu cầu thiết yếu nhằm bảo vệ bản quyền và sở hữu trí tuệ cho các sản 

phẩm số. Một trong những kỹ thuật để giải quyết vấn đề này chính là kỹ thuật 

thủy vân số (Digital Watermarking).   

Thủy vân là một mẩu tin được ẩn trực tiếp trong sản phẩm số. Bằng trực 

quan thì khó có thể phát hiện được thủy vân trong sản phẩm chứa nhưng ta có 

thể tách được chúng bằng các chương trình có cài đặt thuật toán thủy vân. 

Thủy vân tách được từ sản phẩm số chính là bằng chứng kết luận sản phẩm 

này là thuộc về ai hoặc sản phẩm này có bị xuyên tạc hay không.  

Hiện tại đã có khá nhiều lược đồ thuỷ vân nhằm bảo vệ quyền sở hữu 

cho các bức ảnh kỹ thuật số thông qua các thông tin được nhúng trong ảnh, và 

đó như là một hình thức dán tem bản quyền. Việc lựa chọn một thuật toán 

thủy vân tối ưu để nó có thể tồn tại bền vững cùng với sản phẩm nhằm chống 

việc tẩy xóa, làm giả hay biến đổi, phá hủy thủy vân, là một yêu cầu cần phải 

nghiên cứu. 

Để vượt qua được một trong những khó khăn trên, gần đây một số tác 

giả của bài báo [12] đã đưa ra ý tưởng về một lược đồ thủy vân dựa trên sự 

phục hồi của ảnh sử dụng phép biến đổi đặc trưng bất biến tỷ lệ (Scale 

Invariant Feature Transform - SIFT). Với mục đích của lược đồ này là tạo khả 


